Linearna funkcija, linearna jednacina i
nejednacina

31. oktobap 2025.



Linearna funkcija definisana na skupu R je funkcija y = f(x)

odredena sa
[y —arib) aber

Za fiksirano a i b grafik linearne funkcije je prava.
Broj a € R je koeficijent pravca prave.
- Ako je a > 0 prava sa pozitivnim delom x—ose gradi ostar
ugao, tj. funkcija je rastuca.
- Ako je a < 0 prava sa pozitivnim delom x—ose gradi tup
ugao, tj. funkcija je opadajuca. $Q
- Ako je a = 0 prava je paralelna sa x—osom, tj. u pitanju
je konstantna funkcija f(x) = n. :L’?,>



Nula funkcije je resenje linearne jednacine y = 0, tj.
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ax+b=0,

pa ako je a # 0 njeno resenje je
X =—

i predstavlja apscisu presecne tacke grafika (prave) i x—ose, tj.
: ) , b

tacka preseka grafika funkcije i x—ose je T(—;,O).

Presek grafika sa y—osom se dobija za x = 0, tj. to je tacka

(0, b).

Polozaj prave je odreden sa dve tacke.

Tacka u xy—ravni ima dve koordinate M(xo, ¥o) i Xo je apscisa
dok je yp ordinata.
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Primer 1: Neka je f : R — R dato sa f(x) = 3x — 2. %Oﬂ Y 0)
lzraCunati f(—2), f(—1), f(0), f(f(0)), f(—x), f(f(x)). =
Nacrtati grafik funkcije.
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Primer 2: U istom koordinatnom sistemu konstruisati grafike
. 1l —— .
sledecih funkcija y = §x,ly =X,'y=2%1 y =4x.

y=x
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Primer 3. U istom k
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Primer 4. U istom koordinatnom sistemu konstruisa%i grafike
sledecih funkcijdy = x +1 @@;
y=—x+3,
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Linearna jednacina je
ax+b=0, a#0.
Resenje linearne jednacine je

o

X = —

i predstavlja apscisu presecne tacke grafika (prave) i x-ose.
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Primer 1: Resiti jednacine: N
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Linearna nejednacina je
ax+b>0, a#0,

pri cemu umesto znaka > moze se nalaziti bilo koji od znakova
25 =gy N
Prilikom pronalazenja resenja razlikujemo sledece slucajeve:

» Ako je a > 0 tada je

ax+b > 0
ax > —b
b
x > ——.
a
> Ako je a < 0 tada je
ax+b > 0
ax > —b
b
x < ——.
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